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ABSTRAK

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat merupakan salah satu implementasi Tri Dharma Perguruan
Tinggi yang bertujuan memberikan kontribusi nyata kepada masyarakat. Group Dosen lImu Komputer
Indonesia (D | K1) menyelenggarakan Webinar Pengabdian Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-
2 pada tanggal 21 April 2026 sebagai sarana kolaborasi dosen ilmu komputer dari berbagai perguruan tinggi di
Indonesia. Kegiatan ini dilaksanakan secara daring melalui Zoom Meeting dan Google Meet dengan
menghadirkan enam pemateri yang membahas berbagai topik terkait buku ajar dan perkembangan teknologi
informasi. Metode pelaksanaan kegiatan meliputi tahap perencanaan, penawaran pemateri, persiapan
administrasi, pelaksanaan webinar, dokumentasi, dan evaluasi kegiatan. Webinar diikuti oleh 50 peserta yang
terdiri atas dosen, mahasiswa, dan masyarakat umum. Hasil kegiatan menunjukkan bahwa webinar berhasil
dilaksanakan sesuai rencana, terdokumentasi melalui kanal YouTube D | K I, memperoleh publikasi pada
beberapa media daring, serta menghasilkan berbagai dokumen administrasi pendukung bagi para pemateri.
Kegiatan ini membuktikan bahwa kolaborasi antar dosen dari berbagai institusi dapat meningkatkan
produktivitas pelaksanaan Tri Dharma Perguruan Tinggi secara berkelanjutan melalui pemanfaatan teknologi
digital.

Kata Kunci: Pengabdian Masyarakat, Webinar, Buku Ajar, Buku Referensi, Kolaborasi Dosen, D | K |
ABSTRACT

Community Service is one of the implementations of the Tri Dharma of Higher Education aimed at
providing tangible contributions to society. The Indonesian Computer Science Lecturers Group (D | K I)
organized the Second Community Service Webinar on April 21, 2026, as a collaborative platform for computer
science lecturers from various universities across Indonesia. The activity was conducted online through Zoom
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Meeting and Google Meet, featuring six speakers discussing textbooks and current developments in
information technology. The implementation method consisted of planning, speaker recruitment,
administrative preparation, webinar execution, documentation, and evaluation stages. The webinar was
attended by 50 participants, including lecturers, students, and members of the public. The results indicate that
the webinar was successfully conducted according to plan, documented through the D | K | YouTube channel,
published by several online media outlets, and generated administrative documents supporting the speakers.
This activity demonstrates that inter-university collaboration among lecturers can enhance the productivity of
higher education community service programs through digital technology utilization.

Keywords: Community Service, Webinar, Textbooks, Reference Books, Lecturer Collaboration, D 1 K |

1. Pendahuluan

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membuka peluang baru dalam
pelaksanaan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PkM). Pemanfaatan platform digital
memungkinkan kegiatan edukasi dan diseminasi ilmu pengetahuan dilakukan secara lebih luas tanpa
dibatasi oleh lokasi geografis. Transformasi digital dalam pendidikan tinggi telah mendorong munculnya
berbagai model pembelajaran dan pengabdian masyarakat berbasis daring yang mampu meningkatkan
aksesibilitas, fleksibilitas, dan efektivitas pelaksanaan kegiatan akademik (Fernandez-Batanero et al,,
2022; Arifeen, 2022). Selain itu, efektivitas pembelajaran dan kegiatan akademik berbasis daring telah
terbukti mampu mendukung ketercapaian tujuan pendidikan tinggi pada berbagai kondisi dan
lingkungan pembelajaran (Nainggolan et al., 2022).

Group Dosen liImu Komputer Indonesia (D | K 1) merupakan wadah kolaborasi dosen pada rumpun
ilmu komputer dari berbagai perguruan tinggi di Indonesia. Melalui konsep konektivitas, kolaborasi, dan
produktivitas, D | K | secara aktif menyelenggarakan berbagai kegiatan akademik yang melibatkan dosen,
mahasiswa, dan masyarakat umum. Kegiatan kolaboratif semacam ini sejalan dengan pelaksanaan Tri
Dharma Perguruan Tinggi yang menekankan pentingnya sinergi antara pendidikan, penelitian, dan
pengabdian kepada masyarakat (Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi, 2024; Kementerian Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi, 2024).

Salah satu bentuk implementasi kegiatan tersebut adalah penyelenggaraan Webinar Pengabdian
Masyarakat yang dilakukan secara berkala. Penggunaan media digital dan sumber belajar elektronik Pada
Kegiatan Webinar juga terbukti mampu meningkatkan pengalaman belajar dan kepuasan peserta dalam
lingkungan pendidikan berbasis teknologi informasi (Ye, 2021).

Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2 merupakan tindak lanjut dari
kegiatan sebelumnya yang bertujuan memperkuat kerja sama akademik antaranggota, memperluas
jangkauan diseminasi ilmu pengetahuan, serta meningkatkan partisipasi masyarakat dalam kegiatan
edukatif berbasis teknologi informasi. Kegiatan ini juga menjadi media promosi program kolaborasi Tri
Dharma yang dilaksanakan secara nasional. Materi yang disampaikan berasal dari Buku Ajar dan Buku
Referensi yang telah diterbitkan olleh Para Pemateri melalui Penerbit yang terstandarisasi lkatan
Penerbit Indonesia (IKAPI) dan masing-masing Buku Ajar maupun Buku Referensi telah memiliki Nomor
ISBN yang unik. Materi Bedah Buku Ajar dan Buku Referensi ini mencakup berbagai bidang ilmu
komputer, yaitu Sistem Operasi, Sistem Informasi, Perancangan Basis Data, Pengembangan Game,
Rekayasa Perangkat Lunak, dan Cryptocurrency. Topik-topik tersebut merupakan bidang yang terus
berkembang dan menjadi fokus kajian dalam pendidikan ilmu komputer modern (Ishaqg et al., 2023;
Tenbergen et al., 2023).

Pelaksanaan webinar yang menghadirkan berbagai pemateri dari perguruan tinggi berbeda juga
mencerminkan pendekatan collaborative learning yang saat ini menjadi salah satu model pembelajaran
yang banyak diterapkan pada pendidikan komputer dan rekayasa perangkat lunak untuk meningkatkan
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kualitas interaksi, keterampilan kolaboratif, dan produktivitas akademik peserta (Garcia et al., 2023).
Selain itu, penggunaan teknologi digital dalam penyampaian materi sistem informasi dan rekayasa
perangkat lunak terbukti mampu meningkatkan keterlibatan peserta dan kualitas hasil pembelajaran
(Kim et al., 2021; Lin, 2023).

Tujuan kegiatan ini secara umum adalah mendeskripsikan proses pelaksanaan Webinar
Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2 serta mengevaluasi hasil kegiatan sebagai model
kolaborasi pengabdian masyarakat berbasis daring yang melibatkan dosen ilmu komputer dari berbagai
perguruan tinggi di Indonesia. Secara lebih Spesifik Tujuan kegiatan Webinar Pengabdian Kepada
Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2 diantaranya adalah :

1. Mempromosikan Program Kolaborasi Tri Dharma Group Dosen lImu Komputer Indonesia [ D | K
[].

2. Mempresentasikan pelaksanaan kegiatan Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D |
K1Ke-2.

3. Memperkenalkan konsep Kegiatan Tri Dharma khususnya Pengabdian Masyarakat Secara
Bersama dengan Pemateri dari Seluruh Perguruan Tinggi di Indonesia pada Bidang limu
Komputer yang tergabung dalam Group D | K | melalui Media Online dan Berkelanjutan.

4. Memberikan contoh kepada Para mahasiswa dari berbagai Perguruan Tinggi yang menjadi
Peserta tentang pentingnya melakukan Konektifitas, Kolaborasi, dalam meningkatkan
Produktifitas Tri Dharma Perguruan Tinggi(Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan
Teknologi, 2024; Group Dosen lImu Komputer Indonesia, 2026).

2. Metode

Metode yang digunakan Panitia Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | ke-2 ini
adalah metode pendidikan masyarakat melalui penyuluhan dan seminar daring. Pelaksanaan kegiatan
yang dilakukan oleh Panitia tersusun dalam beberapa tahapan sebagai berikut:

1. Tahap Perencanaan Melakukan rapat evaluasi kegiatan sebelumnya serta menentukan tema
kegiatan webinar.

2. Tahap Rekrutmen Pemateri Menawarkan kesempatan menjadi pemateri kepada anggota Group
D I K I dan menerima pendaftaran calon pemateri.

3. Tahap Persiapan Melakukan penyusunan administrasi, publikasi kegiatan, pengumpulan materi,
dan penyusunan rundown acara.

4. Tahap Pelaksanaan Webinar dilaksanakan secara daring pada tanggal 21 April 2026 melalui
Zoom Meeting dan Google Meet yang dibagi menjadi dua sesi.

5. Tahap Dokumentasi dan Evaluasi Melakukan dokumentasi kegiatan melalui kanal YouTube serta
menyusun laporan dan dokumen administratif pendukung.

6. Tahap Pembuatan Laporan Akhir dan Penyelesaian Administrasi Pendukung untuk Para Pemateri

Pelaksanaan Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2 juga mendukung
pencapaian Sustainable Development Goals (SDGs) yang menjadi salah satu fokus pengembangan di
almamater Penulis pertama dan kedua yakni di Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa
Timur. Kegiatan ini secara langsung berkontribusi terhadap SDG 4 (Quality Education/Pendidikan
Berkualitas) melalui penyebarluasan pengetahuan dan peningkatan akses pembelajaran berbasis
teknologiinformasi bagi dosen, mahasiswa, dan masyarakat umum. Selain itu, keterlibatan pemateri dari
berbagai perguruan tinggi di Indonesia mencerminkan implementasi SDG 17 (Partnerships for the
Goals/Kemitraan untuk Mencapai Tujuan) melalui penguatan jejaring akademik dan kolaborasi lintas
institusi dalam pelaksanaan Tri Dharma Perguruan Tinggi. Komitmen Perguruan Tinggi terhadap
pencapaian SDGs diwujudkan melalui berbagai kegiatan pendidikan, penelitian, dan pengabdian kepada
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masyarakat yang berorientasi pada pembangunan berkelanjutan serta peningkatan kesejahteraan
masyarakat (UPN Veteran Jawa Timur, 2025; Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi, 2024).

3. Hasil dan Pembahasan

Pelaksanaan Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2 menunjukkan bahwa
pemanfaatan teknologi digital mampu mendukung pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat secara
efektif dan efisien. Model kolaborasi yang melibatkan dosen dari berbagai perguruan tinggi memberikan
manfaat berupa pertukaran pengetahuan, perluasan jaringan akademik, serta peningkatan produktivitas
Tri Dharma Perguruan Tinggi.

Selain itu, publikasi kegiatan melalui media sosial, YouTube, dan portal berita daring memperluas
jangkauan manfaat kegiatan kepada masyarakat. Kegiatan ini juga memberikan contoh nyata kepada
mahasiswa mengenai pentingnya kolaborasi dalam pengembangan kompetensi akademik dan
profesional.

3.1 Perencanaan Kegiatan

Kegiatan ini dilaksanakan pada hari Selasa, 21 April 2026 dengan rencana agenda acara sebagai
berikut :

Tabel 1. Rencana Kegiatan Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2

No. Kegiatan Penanggung Jawab
1. Rapat Evaluasi Kegiatan Webinar D | K | Pertama Panitia Pengabdian Kepada
Masyarakat (Abmas) D I K | Ke-1
2. Menentukan Tema Kegiatan untuk Webinar D 1 K| Kedua Panitia Pengabdian Kepada
Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2
3. Penawaran menjadi Pemateri Pengabdian Kepada Panitia D I K| 2 - Tim Publikasi
Masyarakat (Abmas) 2 ke Group D | K |
https://chat.whatsapp.com/CCAXDNYLsqg6KoWcNozgpl
4, Penerimaan Pendaftaran dari Calon Pemateri PanitiaD I K12 - Tim Acara
5. Persiapan Kesekretariatan, Administrasi, dan Sosialisasi PanitiaD I K12 -Tim
Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) 2 ke Group DI Kesekretariatan
K
6. Pengumpulan Materi dan Penyusunan Rundown Acara Panitia D1 K12 -Tim Acara
7. Penyelesaian Laporan Kegiatan Webinar Pengabdian PanitiaDIKI2-Tim

Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2, Surat-surat
Keterangan, dan Sertifikat

Kesekretariatan

3.2 Pelaksanaan Kegiatan

Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2 dilaksanakan pada tanggal 21 April
2026 dengan menghadirkan enam pemateri dari berbagai perguruan tinggi. Kegiatan dibagi menjadi dua
sesi, yaitu sesi pagi dan sesi malam untuk mengakomodasi ketersediaan pemateri dan peserta. Kegiatan
diikuti oleh 6 Pemateri dari berbagai Perguruan Tinggi yang berbeda, dan menyajikan materinya masing-
masing secara berurutan melalui aplikasi diskusi daring menggunakan Zoom dan Google Meet. Video

JPTS: Jurnal Pengabdian Teknik dan Sains - Vol.6 (2) 2026 - (105 - 116) 108


https://chat.whatsapp.com/CCAXDNYLsqg6KoWcNozqpl

Pelaksanaan kegiatannya dapat disaksikan pada Laman www.youtube.com/@dikisinergi sepertiterlihat
pada gambar 1.

v M Inbox - dikikolaborasi@gmail. X @B (58) Dosen limu KomputerIndc X + =X
< > C (23 https://www.youtube.com/@dikisinergi g ﬁr) e
= @O oulube’ Telusuri Q 9 + Bt (B R
- ~ Dosen limu Komputer Indonesia |DIKI]
Bisiia ?' @dikisinergi - 14 subscriber - 4 video
\@/ Group Dosen llmu Komiputer Indonesia, Tujuan bersama adalah Kolaboras ..selengkapnya
g DI K bit.ly/dosen_ilkom_indonesia dan 1 link lainnya
Shorts W KomsoTeR
e Sesuaikan channel Kelola video
]
Subairiptiin Video Playlist Postingan Q
Anda

Webinar ABMAS D I K | Ke-2 Sesi02 §  Webinar ABMAS D I K1 Ke-2Sesi01 3| Webinar DIKI 2.1 Sesi 02 ¢ Webinar DIKI 2.1 Sesi 01
(Malam) (Pagi sd Siang) 43 x ditonton + 8 bulan yang lalu 32 x ditonton + 8 bulan yang lalu
Belum ditonton - 14 menit yang lalu 10 x ditonton + 1 hari yang lalu

Gambar 1. Channel Youtube Group Dosen lImu Komputer Indonesia

Adapun Online Discussion Background ditampilkan pada gambar ke-2

WEBINAR
ABMAS DIKI KE-2

“BEDAH BUKU AJAR DAN BUKU REFERENSI TERKAIT BIDANG
ILMU KOMPUTER”

21 April 2025 | 08.00 - 16.00 WIB o,':% @ @

Gambar 2. Background Zoom Kegiatan Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2

Berikut ini adalah Background Zoom Kegiatan Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas)
DIKIKe-2:
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WEBINAR

ABMAS DIKI KE-2

“BEDAH BUKU AJAR DAN BUKU REFERENSI TERKAIT BIDANG
ILMU KOMPUTER”

&

A. Kachsyfur Djasim Prasasti Karunia Farista

Dy. Rizky Paria S .Kom., Miom llyas Paenrongi, S.Kom., M.Kom Ananto, S.Kom., M.Kom., M.IM

Akhlis Munazilin, S.Kom., M.T

Universitas Pembangunan Nasional “Veteran" Universit itax Doktor Husni ingratubun Universitas Pembangunan Nasional “Veteran" Universitas tbrahimy
Javea Timur Tual Jawa Timur Situbondo

“Pengantar Sistem Operasi” “Perancangan Basis Data" “Sistem Informasi” “Mengenal Cryptocurrency”

Al Budi Dr. Lendy Rahmadi, S.Kom., M.Kom |
Trisnawan, S.T., M.Kom
Universitas Mahakarya Asia Universitas Lesbmh Dempo
Jnkarta Pagar Alam

“Game Beyond Play }

| “Rekayasa Perangkat Lunak” \ (Pengembangan Game}*

Include
e Materi Webinar
e E-Certificate

R Soasa, Pukul Zoom Meeting
@ 21 April 2026 08.00 - 16.00 WIB Online
R
= S M

Supported by

Presented by

Gambar 3. Flyer Kegiatan Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2

Agenda Acara Yang disepakati dan dilaksanakan oleh Panitia Webinar Pengabdian Kepada
Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2 dan Semua Pemateri beserta seluruh Peserta dapat dilihat pada Tabel
kedua.
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Tabel 2. Rundown Kegiatan Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2

Waktu

Kegiatan

Pemateri/ Pelaksana

Sesi 1, 08:00 sd
09:00 BBWI

Pembukaan oleh Founder dan Koordinator
Group Dosen llmu Komputer Indonesia,
dilanjutkan Paparan Pemateri 1 — Buku Ajar
Pengantar Sistem Operasi

Dr. Rizky Parlika, S.Kom.,

M.Kom

Sesi 1, 09:00 sd
10:00 BBWI

Paparan Pemateri 2 — Buku Ajar Sistem
Informasi

Prasasti Karunia Farista
Ananto, S.Kom.,
M.Kom., M.IM

Sesi 1, 10:00 sd
11:00 BBWI

Paparan Pemateri 3 — Buku Ajar Perancangan
Basisdata

A.Kachsyfur Djasim llyas
Paenrongi, S.Kom.,
M.Kom

Sesi 1, 11:00 sd

Paparan Pemateri 4 - Game Beyond Play

Dr. Lendy Rahmadi
M.Kom.,

12:00 BBWI Eksplorasi Mendalam Tentang Game

Sesi 1, 12:00 sd Break time Sesi 1 (Pagi sd Siang), dan PanitiaD I K12

13:00 BBWI Koordinasi Kegiatan untuk Sesi 2 (Malam) - Tim Acara

Sesi 2, 19:00 sd Paparan Pemateri 5 — Buku Ajar Rekayasa Ahmad Budi Trisnawan,
20:00 BBWI Perangkat Lunak S.T., M.Kom

Sesi 2, 20:00 sd Paparan Pemateri 6 - Mengenal Crypto Akhlis Munazilin,

20:40 BBWI currency, Undip Press, 2025 S.Kom., M.T,,

Sesi 2, 20:40 sd Penutupan oleh Founder dan Koordinator Dr. Rizky Parlika, S.Kom.,
21:00 BBWI Group Dosen llmu Komputer Indonesia M.Kom

Berikut adalah beberapa Gambar yang menunjukkan proses berlangsungnya kegiatan Webinar
Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | ke-2, dari gambar 4 sampai dengan gambar 9.

PUSTAKA SAGA
1 Xedinding Lor. Gang Delina 44 Surabaya
e ) Dr. Rizky Parlika, S.Kom., M.Kom., dkk.

PENGANTAR
SISTEM OPERASI

LETTER OF ACCEPTANCE
A)
Nomor: 162/LOA-PSV/XII/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini
Nama Penerbit - PT, Pustaka Saga Jawadwipa
Alamat 1. Kedinding Lor Gang Delima No 4A Surabaya
Nomor Kontak  : 085655396657
Anggota IKAPI : No. 367/T1/2023

Dengan ini menyatakan baliwa naskah buku berjudul

PENGANTAR SISTEM OPERASI
Penulis.
Dr. Rizky Parlika, S Kom., MKom. Dandi Azaidane, Nahara Villananta, Muhammad Fayyaz,
Abydhaar Zidane Mustaqmm, Azizan Nasih lwan, Fasakhis Shofkal Janul, Alfito Gifta Prayoga.
Muhammad Zamal Anfin, Muhammad Raffi  Ayamllah Hadi, Akbar mr
Muhammad Arman Yulianto, Mubammad Alvin Hilman, Eagan Rainmahasin Alma
Sanafa Mawaddah Rohmaniyatuz Zahro, Rysta Amzky Khumairoh, Ratna Laylarul Hamrzh
Welby Fonant Bafagih. Bisma Satnio Bimantoro, Rico Setiawan Bakti

-
=
2
=
@
=
2
=1
o
z

Telah DITERIMA dan DISETUJUI untuk diterbitkan oleh PT. Pustaka Saga Jawadwipa
Buku in1 akan diproses penerbitannya dan didaftarkan ISBN

Demukian surat penerimaan im dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya
Surabaya, 26 Desember 2025
Hormat ka{y,
PT. Pustaka Saga Jawadwipa
Direktur

“/AnfS}'axfmml "“ |l
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Gambar 4. Penyampaian Materi Dr. Rizky Parlika, S.Kom., M.Kom.

BUKU AJAR SISTEM INFORMASI
UPN VETERAN JAWA TIMUR

Struktur Materi yang Jelas

Materi disusun bertahap dari
dasar hingga lanjutan agar
mudah diikuti.

Keterkaitan Antar Konsep

Setiap topik saling terhubung
sehingga tidak dipahami secara
terpisah.

SISTEM INFORMASI
Pendekatan Aplikatif

Menghubungkan teori dengan
praktik agar lebih relevan dengan

Berikut adalah tampilan laman depan dari file presentasi pemateri kedua.

BUKU AJAR
SISTEM

INFORMASI

Buku ajar ini disusun untuk menghadirkan
pembelajaran Sistem Informasi yang lebih
terstruktur, sistematis, dan mudah
dipahami. Materi dirancang mengalir dari
konsep dasar hingga implementasi,
sehingga mahasiswa dapat memahami

kebutuhan nyata. keterkaitan antar konsep secara utuh.

Gambar 5. Penyampaian Materi Prasasti Karunia Farista Ananto, S.Kom., M.Kom., M.IM.

Berikut adalah tampilan laman depan dari file presentasi pemateri ketiga.

Perancangan Basis Data

Menguasai MySQL dari Konsep hingga Implementasi

A. Kachsyfur Djasim llyas Paenrongi
PT. Mifandi Mandiri Digital | ISBN: 978-623-8558-40-7

Gambar 6. Penyampaian Materi A.Kachsyfur Djasim llyas Paenrongi, S.Kom., M.Kom.

Berikut adalah tampilan laman depan dari file presentasi pemateri keempat.
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WEBINAR
> RAS’*,; ABMAS DIKI KE-2

N
h* “BEDAH BUKU AJAR DAN BUKU REFERENSI
- TERKAIT BIDANG ILMU KOMPUTER"
%  MEDI
GAME BEYOUND PLAY St M E

‘BEYOND, -

Eksplorasi Mendalam Tentang Game

GAME 'L
BEYOND
JI \\‘

ISBN : 978-634-96444-0-2
Penerbit LD MEDIA

Tahun terbit 2025

Penulis :
Dr. Lendy Rahmadi., M.Kom
Mira Rosalena., S.Kom

Gambar 7. Penyampaian Materi Dr. Lendy Rahmadi M.Kom.

Berikut adalah tampilan laman depan dari file presentasi pemateri kelima.

Penerbit: PT. Hadla Media Informasi

Bekasi
Agustus 2025
ISBN 978-634-04-2525-3

Gambar 8. Penyampaian Materi Ahmad Budi Trisnawan, S.T., M.Kom.

Berikut adalah tampilan laman depan dari file presentasi pemateri keenam.
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Gambar 9. Penyampaian Materi Akhlis Munazilin, S.Kom., M.T.

3.3 Partisipasi Peserta

Kegiatan diikuti oleh 50 peserta yang terdiri atas dosen, mahasiswa, dan masyarakat umum.
Jumlah peserta menunjukkan masih adanya minat yang cukup tinggi terhadap kegiatan pengabdian
masyarakat berbasis teknologi informasi yang diselenggarakan secara daring. Terdapat kenaikan jumlah
peserta meskipun tidak terlalu besar. Pada Kegiatan Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas)
ke-1 pesertanya kurang dari 40. Berikut adalah Tampilan Diskusi dengan Para Peserta seperti tampil pada
gambar ke-10.

WEBINAR NAR
ABMAS DIKI KE-2 'KI KE-2

Ahmad Budi Trisn...
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3.4 Luaran Kegiatan
Hasil kegiatan yang diperoleh selama proses kegiatan adalah sebagai berikut:

1. Terlaksanakannya kegiatan melalui Media Meeting secara daring melalui ZOOM Meeting ID:
97370484153, Passcode: 667542, dan URL:
https://zoom.us/j/97370484153?pwd=HObWykOOXIQFbDUhwftb09JEiWzEdy.1, pada Sesi 1 dan
Media Meeting Online Google Meet melalui link https://meet.google.com/ygv-unxv-ebm pada
Sesi 2.

2. Terdokumentasikannya Pelaksanaan Kegiatan pada Laman www.youtube.com/@dikisinergi

3. Terpublikasikannya kegiatan melalui beberapa Portal Berita Online sebagai berikut:

1.) https://legion-news.com/webinar-Abmas-ke-2-diki-sebar-wawasan-teknologi-dari-kampus-
untuk-negeri/

2.) https://jelajahperkara2.com/enam-pakar-bedah-buku-ajar-webinar-diki-hadirkan-materi-
mutakhir-ilmu-komputer/

3.) https://www.portaljatim.net/berita/3192569544/sukses-diki-kembali-menyelenggarakan-
agenda-akademik-bergengsi-bertajuk-webinar-Abmas-ke-2-diki?page=all

4. Terselesaikannya Dokumen Administratif dan Kesekretariatan untuk mendukung Para Pemateri

dalam mengurus Surat Tugas Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat Pada Perguruan Tinggi
masing-masing, diantaranya sebagai berikut:
1.) Dokumentasi Kegiatan baik melalui Kanal Youtube D | K| maupun beberapa Portal Berita
2.) Surat Permintaan menjadi Pemateri
3.) Surat Ucapan Terima Kasih telah menjadi Pemateri
4.) Sertifikat Pemateri
5.) Absensi Peserta dan Pemateri

Beberapa luaran yang berhasil dicapai dalam kegiatan ini antara lain:
Terselenggaranya webinar secara daring menggunakan Zoom Meeting dan Google Meet.
Terdokumentasikannya seluruh kegiatan melalui kanal YouTube D | K I.
Terpublikasikannya kegiatan pada berbagai portal berita daring.
Tersusunnya dokumen administratif berupa surat pemateri, surat ucapan terima kasih,
sertifikat, serta dokumentasi kegiatan.

HwnNpe

4. Kesimpulan

Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2 berhasil dilaksanakan sebagai
bentuk implementasi kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat berbasis kolaborasi dosen ilmu komputer
Indonesia. Kegiatan yang dilaksanakan secara daring mampu menjangkau peserta dari berbagai latar
belakang, menghasilkan dokumentasi dan publikasi yang luas, serta mendukung peningkatan
produktivitas pelaksanaan Tri Dharma Perguruan Tinggi. Model kegiatan ini dapat dijadikan sebagai
alternatif pelaksanaan pengabdian masyarakat yang berkelanjutan dan efektif melalui pemanfaatan
teknologi digital.

UCAPAN TERIMA KASIH

Penulis mengucapkan terima kasih kepada seluruh anggota Group Dosen Ilmu Komputer
Indonesia (D | K I), para pemateri, panitia pelaksana, peserta webinar, serta semua pihak yang telah
mendukung terlaksananya Webinar Pengabdian Kepada Masyarakat (Abmas) D | K | Ke-2.
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