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ABSTRAK 

Ujian Akhir Semester biasanya menjadi salah satu komponen 
terpenting dalam evaluasi penilaian mata kuliah, untuk mengukur 
capaian pembelajaran. Kegiatan ini biasanya dilakukan di akhir 
semester dan seringkali dalam pelaksanaannya, terjadi 
pelanggaran oleh mahasiswa. Pelanggarannya bisa berupa datang 
terlambat, mencontek, kerja sama atau pelanggaran yang lainnya. 
Fakultas Teknik Universitas Muria Kudus (UMK) mempunyai 
perhatian khusus terhadap masalah ini, karena dengan jumlah 
mahasiswa yang cukup besar maka potensi pelanggaran meningkat 
dan data pelanggaran menjadi lebih besar, sehingga tidak mungkin 
dicatat secara manual. Olah sebab itu, untuk mempermudah 
pencatatan dan pengelolaan data pelanggaran, dikembangkan 
sebuah aplikasi sistem pencatatan pelanggaran berbasis web. 
Penelitian ini adalah ditujukan untuk pengembangan aplikasi, 
dengan menggunakan metode Waterfall. Tahapan pengembangan 
aplikasi ini meliputi empat tahap, yaitu pengumpulan data dan 
identifikasi masalah, perancangan, implementasi, serta 
pemeliharaan (maintenance). Sistem diimplementasikan dalam dua 
bagian, yaitu front-end yang dikembangkan menggunakan 
framework Bootstrap agar menghasilkan tampilan antarmuka 
responsif dan mudah digunakan, serta back-end yang dibangun 
dengan bahasa pemrograman PHP sebagai server-side 
programming dengan dukungan basis data MySQL yang bersifat 
open source, gratis, dan sangat kompatibel dengan PHP sehingga 
mendukung pengembangan sistem informasi secara efisien. Hasil 
pengujian menggunakan metode black box testing menunjukkan 
bahwa seluruh halaman dan fitur dalam sistem telah berjalan 
sesuai dengan rancangan, sehingga dapat disimpulkan bahwa 
sistem ini berfungsi dengan baik. Dengan adanya sistem pencatatan 
pelanggaran UAS ini, diharapkan panitia dapat meningkatkan 
efisiensi dalam pencatatan pelanggaran sekaligus mendorong 
terciptanya kedisiplinan mahasiswa selama pelaksanaan ujian. 

Kata Kunci: sistem pencatatan, ujian akhir semester, bootstrap, 
PHP, MySQL 
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ABSTRACT 

 Final exams, are usually one of the most important components in course assessment, for measuring 
learning outcomes. This activity is usually conducted at the end of the semester, and violations by 
students often occur during its implementation. Violations can include tardiness, cheating, collaboration, 
or other offenses. The Faculty of Engineering at Universitas Muria Kudus (UMK) pays special attention 
to this issue because the large number of students increases the potential for violations and the volume 
of violation data, making it impossible to record manually. Therefore, to facilitate the recording and 
management of violation data, a web-based violation recording system application was developed. This 
research is aimed at developing an application using the Waterfall method. The stages of application 
development include four stages, namely data collection and problem identification, design, 
implementation, and maintenance. The system is implemented in two parts, namely the front-end, which 
is developed using the Bootstrap framework to produce a responsive and easy-to-use interface, and the 
back-end, which is built with the PHP programming language as server-side programming with the 
support of the MySQL database, which is open source, free, and highly compatible with PHP, thereby 
supporting efficient information system development. The results of testing using the black box testing 
method show that all pages and features in the system are functioning as designed, so it can be concluded 
that the system is working properly. With this UAS violation recording system in place, it is hoped that 
the committee can improve efficiency in recording violations and encouraging student discipline during 
the examination. 

Keywords: recording system, final exams,  bootstrap, PHP, MySQL 

 

1. PENDAHULUAN 

Universitas Muria Kudus memiliki 
beberapa fakultas. Fakultas Teknik (FT) 
merupakan salah satu fakultas dengan jumlah 
mahasiswa yang besar. Fakultas Teknik  memiliki 
lima program studi pada jenjang sarjana strata 
satu (S1), yaitu Teknik Mesin, Teknik Elektro, 
Sistem Informasi, Teknik Informatika, dan Teknik 
Industri. Salah satu kegiatan akademik yang rutin 
dilaksanakan di fakultas tersebut adalah Ujian 
Akhir Semester (UAS), yang menjadi evaluasi 
utama bagi mahasiswa pada setiap akhir 
semester. Pelaksanaan UAS dapat dilakukan baik 
secara luring maupun daring, dengan 
pengelolaan sepenuhnya berada di bawah 
tanggung jawab panitia UAS yang ditunjuk dan 
berganti setiap tahun. Panitia ini memiliki peran 
penting, antara lain menyusun jadwal ujian, 
menugaskan pengawas ujian, serta mencatat 
berbagai bentuk pelanggaran yang dilakukan 
mahasiswa selama ujian berlangsung. Adapun 
jenis pelanggaran yang sering dijumpai 
mencakup keterlambatan masuk ruang ujian, 
tidak membawa Kartu Tanda Mahasiswa (KTM), 
melakukan kecurangan, hingga melanggar tata 
tertib berpakaian seperti mengenakan kaos 
oblong atau sandal jepit. Tingginya jumlah 
mahasiswa yang mengikuti UAS menjadikan 
pencatatan pelanggaran secara manual, baik 

melalui kertas maupun file spreadsheet 
sederhana, tidak lagi efisien. Kondisi ini dapat 
menimbulkan penumpukan data dan 
menyulitkan proses administrasi, terlebih ketika 
panitia UAS berganti setiap tahunnya. Oleh 
karena itu, diperlukan solusi sistematis dalam 
bentuk sistem pencatatan pelanggaran berbasis 
teknologi yang mampu meningkatkan efisiensi, 
akurasi, serta keberlanjutan data dari tahun ke 
tahun. 

Beberapa penelitian telah membahas 
mengenai sistem pencatatan pelanggaran, 
khususnya terkait efektivitas penggunaan 
teknologi dalam proses tersebut. Pencatatan yang 
dilakukan melalui sistem atau aplikasi berbasis 
komputer terbukti lebih efisien dibandingkan 
metode manual, terutama ketika berhadapan 
dengan volume data yang besar. Pada metode 
manual, kendala utama yang sering muncul 
adalah kesulitan dalam melakukan pencarian 
serta pengumpulan data, sehingga menghambat 
kecepatan dan akurasi pengelolaan informasi.  

Penelitian oleh Fauzi et al. (2020) 
bertujuan mengatasi kendala pengarsipan 
catatan pelanggaran mahasiswa di Fakultas Ilmu 
Komputer (FILKOM) Universitas Brawijaya, 
khususnya kesulitan dalam menelusuri riwayat 
pelanggaran mahasiswa. Sistem yang 
dikembangkan mampu mencatat pelanggaran 
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berdasarkan kategori ringan, sedang, dan berat, 
serta merekam tagihan buku bagi pelanggaran 
yang disertai sanksi denda buku. Sistem ini 
dibangun dengan framework Laravel dan 
database MySQL, kemudian diuji melalui uji 
fungsional (unit testing dan validasi) yang 
menunjukkan hasil 100% valid, serta uji non-
fungsional berupa browser compatibility yang 
membuktikan bahwa sistem dapat beroperasi 
dengan baik pada berbagai peramban (browser). 
Hasil penelitian berupa sistem yang mampu 
memberikan solusi efektif dan efisien dalam 
pengelolaan arsip pelanggaran mahasiswa di 
FILKOM. 

Penelitian yang dilakukan oleh  Khairi et al. 
(2022) berhasil memfasilitasi pengelolaan data 
pelanggaran pada Bidang Keamanan dan 
Ketertiban di Pondok Pesantren Nurul Jadid, 
sehingga proses pendataan dapat dilakukan 
dengan lebih cepat dan efisien. Sistem informasi 
yang dikembangkan juga berfungsi sebagai 
sarana pendukung penyajian informasi yang 
dibutuhkan oleh Mahkamah Pesantren dalam 
proses pengambilan keputusan terkait 
penanganan pelanggaran santri.  

Penelitian yang dilakukan oleh Hormati et 
al. (2021) merancang sistem berbasis web yang 
dapat mengelola data poin pelanggaran siswa 
secara lebih efektif. Pengembangan sistem 
dilakukan dengan metode prototyping, 
menggunakan alat bantu UML dalam 
perancangan, bahasa pemrograman HTML, CSS, 
dan PHP, serta database MySQL. Hasil penelitian 
menghasilkan sebuah website sistem poin 
pelanggaran yang tidak hanya memudahkan 
pihak sekolah dalam proses pengolahan data, 
tetapi juga memungkinkan orang tua dan siswa 
untuk mengakses laporan pelanggaran secara 
langsung. Selain itu, keberadaan sistem ini 
memberikan kemudahan bagi guru Bimbingan 
Konseling (BK) dan pihak kesiswaan dalam 
memantau serta mengelola data poin 
pelanggaran siswa secara lebih terstruktur. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini ditujukan untuk 
pengembangan aplikasi. Metode pengembangan 
aplikasi yang digunakan adalah metode Waterfall 
yang merupakan bagian dari SDLC – System 
Development Life Cycle). Tahapan yang akan 

dilakukan dapat dibagi menjadi 4 tahap, 
sebagaimana ditunjukkan pada Gambar 1. Tahap 
pertama adalah pengumpulan data dan 
identifikasi masalah, tahap kedua adalah 
perancangan, tahap ketiga adalah implementasi 
dan tahap keempat adalah maintenance. 

 

 

Gambar 1. Tahapan penelitian 

 

2.1 Pengumpulan Data dan Identifikasi 
Masalah 

Pengumpulan data dan identifikasi 
masalah dilakukan dengan observasi dan 
wawancara. Observasi dilakukan di Fakultas 
Teknik UMK serta wawancara dengan pengguna 
sistem pencatatan yang sudah ada sebelumnya. 
Pada tahapan ini tim peneliti juga mereview 
sistem yang telah diterapkan sebelumnya untuk 
dikembangkan sesuai dengan tahapan yang 
ditentukan. 

2.2 Perancangan 

Untuk memudahkan gambaran proses 
sistem atau aplikasi pencatatan pelanggaran yang 
akan dibuat, maka digunakan model usecase. 
Sedangkan hubungan antar tabel  dalam basis 
data MySQL digunakan ERD (Entity Relationship 
Database). 

Model Usecase aplikasi sistem pencatatan 
pelanggaran ditunjukkan pada Gambar 2. 
Terdapat 2 jenis pengguna (user), yaitu sebagai 
Petugas Piket dan sebagai Admin. Petugas piket 
bisa menggunakan aplikasi untuk login/logout 
sebagai operator, menambah data pelanggaran 
baru, melihat pelanggaran sebelumnya dan 
melihat statistik pelanggaran. Sedangkan Admin 
bisa menggunakan untuk login/logout sebagai 
admin, mengelola data program studi, mengelola 
data jenis pelanggaran, mengelola data semester 
dan mengelola data mahasiswa. 
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Gambar 2. Usecase aplikasi sistem pencatatan pelanggaran 

 

 

Gambar 3. ERD basis data aplikasi sistem pencatatan pelanggaran 
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Basis data merupakan bagian yang penting 
diintegrasi dalam aplikasi sistem informasi. Basis 
data ini yang menyimpan data-data dalam sistem 
informasi dalam tabel-tabel data. Hubungan atau 
relasi antar tabel data ini digambarkan dengan 
menggunakan ERD (Entity Relationship 
Diagram). Gambar 3 menunjukkan relasi tabel 
data pada basis data MySQL yang digunakan 
dalam mengembangkan aplikasi sistem 
pencatatan pelanggaran. 

2.3 Implementasi 

Implementasi sistem dapat dibagi menjadi 
2 bagian. Bagian pertama dikenal dengan istilah 
front-end dan bagian kedua disebut dengan back-
end. Bagian front-end dikembangkan dengan 
memanfaatkan framework Bootstrap, sedangkan 
di bagian back-end menggunakan bahasa 
pemrograman sisi server (server-side), yaitu 
pemrograman PHP. 

Sedangkan untuk basis data (database) 
yang digunakan adalah MySQL. MySQL 
merupakan jenis basis data server yang gratis, 
dan sering dipadukan dengan dengan PHP dalam 
penggunaannya untuk membangun sistem 
informasi berbasis web. 

Framework Bootstrap merupakan salah 
satu front-end framework yang paling populer 
digunakan dalam pengembangan web modern. 
Keberadaan Bootstrap menawarkan berbagai 
keunggulan yang membuatnya menjadi pilihan 
utama bagi banyak pengembang, baik pemula 
maupun profesional. Salah satu alasan utamanya 
adalah sifatnya yang gratis dan open source, 
sehingga dapat diakses oleh siapa saja tanpa 
perlu mengeluarkan biaya lisensi. Kondisi ini 
menjadikan Bootstrap sebagai solusi ekonomis, 
terutama dalam dunia pendidikan maupun bagi 
pengembang individu yang memiliki 
keterbatasan anggaran. 

Dengan kombinasi antara kemudahan, 
kecepatan, konsistensi, serta fleksibilitas 
tersebut, Bootstrap memberikan kontribusi 
signifikan dalam meningkatkan produktivitas 
pengembangan web. Pengembang dapat 
menghemat waktu dan tenaga karena tidak perlu 
membangun elemen dasar dari awal, sehingga 
dapat lebih fokus pada pengembangan fitur inti 
aplikasi. Sejumlah penelitian juga menunjukkan 
bahwa Bootstrap mampu mempercepat proses 
pembangunan front-end sekaligus memastikan 
kualitas tampilan yang lebih baik (Laaziri et al., 

2019; Perdana et al., 2024; Santoso, 2019). Oleh 
karena itu, dapat disimpulkan bahwa penggunaan 
Bootstrap merupakan strategi yang tepat dalam 
pengembangan web modern, terutama bagi 
proyek yang membutuhkan efisiensi, konsistensi, 
serta responsivitas tinggi. 

Bahasa pemrograman PHP (Hypertext 
Preprocessor) merupakan salah satu bahasa 
pemrograman server-side yang paling banyak 
digunakan dalam pengembangan aplikasi web. 
PHP pertama kali dikembangkan oleh Rasmus 
Lerdorf pada tahun 1995 sebagai sekumpulan 
script sederhana untuk melacak kunjungan ke 
situs pribadinya, dan sejak itu berkembang 
menjadi bahasa pemrograman yang kuat, stabil, 
dan matang (Raharjo, 2019). 

Selain gratis, PHP juga dikenal mudah 
dipelajari berkat sintaksnya yang sederhana dan 
mirip dengan bahasa pemrograman lain seperti C 
dan Java. Kesederhanaan ini memungkinkan 
pemula untuk dengan cepat memahami konsep 
dasar pemrograman web dan 
mengimplementasikannya dalam pembuatan 
aplikasi dinamis. Kemudahan ini didukung pula 
oleh ketersediaan dokumentasi resmi yang 
sangat lengkap, tutorial daring, serta forum 
komunitas aktif yang membantu pengembang 
dalam menyelesaikan permasalahan teknis.  

Dari sisi teknis, PHP memiliki tingkat 
kompatibilitas yang luas. Bahasa ini dapat 
dijalankan di berbagai sistem operasi seperti 
Windows, Linux, dan macOS, serta kompatibel 
dengan hampir semua web server populer seperti 
Apache, Nginx, hingga Microsoft IIS. Dukungan 
tersebut menjadikan PHP fleksibel dalam 
berbagai kondisi pengembangan maupun 
implementasi. Lebih jauh lagi, PHP memiliki 
kemampuan integrasi yang kuat dengan sistem 
basis data, terutama MySQL, yang sejak lama 
menjadi kombinasi standar dalam pembuatan 
website dinamis. Dengan integrasi ini, 
pengembang dapat dengan mudah membangun 
aplikasi yang mampu mengelola data secara 
efektif, mulai dari sistem manajemen konten, e-
commerce, hingga aplikasi akademik berbasis 
web. 

Integrasi Bootstrap, PHP dan MySQL 
banyak digunakan dalam aplikasi yang 
diterapkan di berbagai bidang, di antaranya 
bidang pendidikan/akademik, bidang kesehatan 
dan bidang bisnis/usaha. Dalam bidang 
pendidikan, aplikasi yang dibangun misalnya 
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digunakan untuk sistem informasi 
pendidikan/akademik (Nelfira et al., 2021; 
Suprayogi & Rahmanesa, 2019) profil 
institusi/sekolah (Christian et al., 2018), 
pembayaran SPP (Febrian et al., 2023), 
penerimaan siswa didik (Syahfitri et al., 2023), 
SMS Gateyway (Suhendri, 2019), rencana 
pengajaran (Indra Astutik & Rosid, 2018), 
pencatatan magang atau kerja praktek (Rahayuda 
et al., 2023; Siagian et al., 2022), surat menyurat 
(Sopian et al., 2020), konversi mata kuliah 
(Sopian, 2018), sistem pembelajaran (Meilani, 
2019), trayout online (Munaldi, 2017), dan 
pencatatan peminjaman (Gunadi, 2021). 

Dalam bidang kesehatan, misalnya 
diterapkan untuk pencatatan medis dan 
pelayanan (Utami & Apridiansyah, 2019; 
Zaenudin et al., 2021), serta sistem pengendalian 
dan pencegahan infeksi (Sansprayada et al., 
2020). Sedangkan dalam bidang bisnis/usaha, 
dibangun aplikasi diantaranya, pencatatan 
transaksi penjualan dan persediaan barang 
(Martin & Tanaamah, 2018; Nurjani et al., 2021; 
Sari & Zakaria, 2023), pencatatan presensi 
pegawai (Susanti, 2017), dan forum pajak 
(Megariani, 2017). 

2.4 Maintenance 

Maintenance atau perawatan ini perlu 
dilakukan, sehingga sistem ini diharapkan bisa 
tetap digunakan setiap semester khususnya pada 
saat pelaksaan ujian akhir semester. Hal-hal yang 
perlu diupdate adalah data nama mahasiswa dan 
NIM-nya, karena setiap tahun akademik baru, 
maka data ini akan bertambah dengan adanya 
mahasiswa baru yang masuk kuliah. Untuk data 
jenis pelanggaran bisa diupdate jika ditemukan 
jenis pelanggaran baru yang belum masuk ke 
dalam sistem. Data program studi dan kodenya 
juga perlu diupdate jika fakultas membuka 
program studi baru. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Hasil Aplikasi  

Hasil penelitian ini berupa aplikasi web 
yang diberi nama SICAPELA, yang merupakan 
kependekan dari Sistem Pencatatan Pelanggaran 
Ujian. Aplikasi ini dikembangkan dengan  
menggunakan pemrograman PHP dan framework 
Bootstrap, serta dengan mengintegrasikan basis 
data MySQL. Secara garis besar, aplikasi yang 

dibangun dapat dibedakan menjadi dua yaitu, 
aplikasi utama dan aplikasi admin. Aplikasi utama 
digunakan oleh petugas piket ujian sebagai 
operator yang akan memasukkan data 
pelanggaran ujian oleh mahasiswa. Sedangkan 
aplikasi admin digunakan khusus administrator 
untuk mengelola data-data yang dibutuhkan oleh 
aplikasi utama, seperti data program studi, data 
jenis pelanggaran, dan data mahasiswa. 

 

Gambar 4. Tampilan halaman login 

 

Pada saat pertama kali halaman web 
dibuka, maka akan muncul halaman login 
sebagaimana ditunjukkan pada Gambar 4, 
Halaman login ini akan meminta kode akses 
untuk bisa masuk ke halaman berikutnya. 

 

 

Gambar 5. Tampilan halaman entri NIM 
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Setelah login berhasil, maka akan tampil 
halaman entri NIM seperti pada Gambar 5. 
Halaman ini adalah digunakan untuk 
memasukkan NIM (Nomor Induk Mahasiswa). 
Mahasiswa yang melakukan salah-satu 
pelanggaran tata tertib ujian, akan diminta oleh 
pengawas ujian yang ada di ruang ujian untuk 
meminta surat keterangan pelanggaran. 
Mahasiswa ini kemudian akan mendatangi 
petugas piket ujian ke ruang administrasi dan 
meminta surat keterangan. Sebelum memberikan 
surat keterangan, maka petugas piket akan 
meminta mengisi form surat keterangan, yang 
berisi data NIM dan nama dari mahasiswa beserta 
jenis pelanggarannya. Dengan data NIM yang 
dientrikan ke sistem, maka akan diketahui, 
apakah ada atau tidaknya data pelanggaran 
sebelumnya yang dilakukan oleh mahasiswa 
tersebut. Gambar 6 menunjukkan contoh 
tampilan jika mahasiswa belum melakukan 
pelanggaran sebelumnya, sedangkan Gambar 7 
menunjukkan contoh tampilan yang mahasiswa 
pernah melakukan pelanggaran sebelumnya 
sebanyak 3 kali. 

 

 

Gambar 6. Tampilan halaman tanpa data 
pelanggaran sebelumnya 

 

Di halaman ini juga akan ditampilkan nama 
mahasiswa dan program studi mahasiswa, untuk 
memvalidasi bahwa yang data yang dimasukkan 
telah benar atau tidak. Setelah data dipastikan 
benar, maka langkah berikutnya, petugas piket 
akan memasukkan data pelanggaran baru sesuai 
jenis pelanggaran yang dilakukan oleh 
mahasiswa tersebut. Data pelanggaran ini akan 
diakumulasi dengan data pelanggaran 
sebelumnya sudah ada. 

 

 

Gambar 7. Tampilan halaman dengan data 
pelanggaran sebelumnya 

 

Setelah data pelanggaran baru 
dimasukkan maka akan tampil halaman web 
berikutnya yang menunjukkan bahwa data telah 
berhasil ditambahkan, sebagaimana ditunjukkan 
pada Gambar 8. 

 

 

Gambar 8.  Tampilan halaman data pelanggaran 
berhasil ditambahkan 

Link halaman statistik berada di bagian 
pojok kanan bawah. Halaman statistik, 
menunjukkan jumlah data pelanggaran sesuai 
semester berjalan. Artinya jika aplikasi belum 
digunakan, maka tidak ada data pelanggaran yang 
tersimpan. Untuk melihat data statistik pada 
semester sebelumnya dapat dilakukan melalui 
halaman di menu admin. Gambar 9 
menunjukkan data statistik pelanggaran. Statistik 
pelanggaran dapat dikategorikan berdasarkan 
program studi, berdasarkan jumlah pelanggaran 
yang dilakukan oleh satu orang mahasiswa, dan 
berdasarkan jenis pelanggaran yang dilakukan. 
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Gambar 9. Tampilan halaman statistik pelanggaran 
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Gambar 10. Notifikasi entri NIM belum benar 

 

 

Gambar 11. Notifikasi entri jenis pelanggaan belum dipilih 
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Gambar 12. Pengujian Pertama Informasi Waktu dan Semester 

 

 

Gambar 13. Pengujian Kedua Informasi Waktu dan Semester 

 

3.2 Pengujian Aplikasi  

Untuk memastikan semua halaman web 
yang dibuat telah berfungsi sesuai cara kerja yang 
diinginkan, maka digunakan black box testing 
atau pengujian fungsional. Pengujian fungsional 
dilakukan dengan memberikan simulasi data 
yang dimasukkan. Misalnya untuk halaman login, 
menggunakan data kode akses yang salah dan 
kode akses yang benar. Jika kode akses yang 

dimasukkan salah, maka pengguna tidak bisa 
masuk ke halaman berikutnya. Tapi jika kode 
akses yang dimasukkan adalah benar, maka bisa 
masuk ke halaman berikutnya dan menggunakan 
aplikasinya. Tabel 1 menunjukkan hasil 
pengujian pada tiap halaman. 

 

Tabel 1. Pengujian Fungsional (Black Box) 
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No Halaman yang diuji Keterangan 
Hasil 
Pengujian 

1 Halaman login Berfungsi 
sesuai desain 

2 Halaman entri NIM Berfungsi 
sesuai desain 

3 Halaman Nama, NIM 
dan Data pelanggaran 

 sebelumnya 

Berfungsi 
sesuai desain 

4 Halaman entri Data 

 Pelanggaran 

Berfungsi 
sesuai desain 

5 Halaman statisktik Berfungsi 
sesuai desain 

 

Untuk menghindari data kosong ketika 
proses submit data, maka digunakan validasi 
javascript. Jika kondisi data input kosong, maka 
akan muncul notifikasi peringatan. Notifikasi ini 
ada di halaman entri NIM seperti pada Gambar 
10 dan di halaman entri data pelanggaran seperti 
ditunjukkan pada Gambar 11. 

Selain pengujian fungsional setiap 
halaman, maka juga dilakukan data yang 
ditampilkan oleh halaman web, dalam hal ini 
adalah informasi waktu dan informasi semester. 
Informasi waktu diambil dari data waktu server 
sedangkan informasi semester diolah 
berdasarkan data waktu yang diperoleh. Jika 
menggunakan server localhost, maka waktu yang 
ditampilkan harus sama dengan waktu pada layar 
desktop/komputer seperti terlihat pada Gambar 
12. Karena di halaman tersebut, data waktu 
menunjukkan 14 Mei 2024 yang berada di 
rentang waktu Maret – Agustus 2024, maka 
informasi semester yang ditampilkan adalah 
Semester Genap 2023/2024. 

Pengujian kedua dilakukan dengan 
mengubah waktu di komputer. Jika data waktu 
diubah, maka bagian informasi semester ini akan 
secara otomatis menyesuaikan. Sebagaimana 
ditunjukkan Gambar 13, jika waktu diubah ke 
tanggal 12 Januari 2022, maka  informasi 
semester yang ditampilkan adalah Semester 
Gasal 2021/2022. 

 

4. KESIMPULAN 

Penelitian ini berhasil menggembangkan 
aplikasi sistem pencatatan pelanggaran ujian 
menggunakan PHP dan Bootstrap. Hasil 
pengujian aplikasi menggunakan metode black 
box testing menunjukkan semua halaman yang 
dibuat telah berhasil secara fungsional atau 
berfungsi sesuai dengan rancangan. 

Aplikasi ini masih mungkin untuk 
dikembangan, antara lain dengan menggunakan 
metode sistem pengambilan keputusan,  untuk 
menentukan bobot nilai pelanggaran. Data bobot 
nilai pelanggaran ini dapat dimasukkan dalam 
sistem kredit poin mahasiswa, atau menjadi 
bahan pertimbangan untuk penentuan kebijakan 
oleh pimpinan fakultas. 
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